4]}

Karlsruhe Institute of Technology

MASTER THESIS

Motivation

VR ist nichts neues mehr, und doch
haben sehr viele Menschen noch kein
oder sehr wenig Kontakt zu VR-Tech
gehabt. Erst recht nicht im
kollaborativen, profesionellen Umfeld.

Und das obwohl VR-Meetings einige
positive Eigenschaften zugeschrieben
werden. Dadurch fehlt es, wenn man
dort mal ist, an Verstandnis, wie der
eigene Avatar auf andere wirkt.

Ergebnisse erster Design Workshop

Beim ersten Desigh Workshop sind schon
einige sehr spannende Ergebnisse zustande
gekommen, die zu einer ersten Version

des Design Spaces gefuhrt haben.
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Interesse geweckt?

Gerne begrule ich Sie bei einem
meiner Design Workshops. Mit lhrem
Einverstandnis sende ich lhnen eine
Einladung per Mail.

Gerne sende ich lhnen im Anschluss
auch die Arbeit zu, falls

Sie sich auch fur die

Ergebnisse meiner Arbeit
Interessieren.
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Self-View in VR-Meetings

Exploring and Structuring the Design Space
Jannik Schwade // jannik.schwade@student kit.edu

Meine Forschung

Ein Self-View Feature, ahnlich zu dem
bekannten eigenen Kamerafeed in
Zoom / Microsoft Teams und co., kann
dabei helfen, ein solches Verstandnis
herzustellen.

Meine Thesis dreht sich darum, her-
auszufinden, wie ein solches Feature
in VR aussehen konnte und der
Erstellung dieses Design Spaces.
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In mehreren Design Workshops sollen
von jeweils 8 Teilnehmenden maoglichst
viele Designideen fur Self-View in VR
entstehen. Basierend auf diesen
werden explorativ und iterativ die
Dimensonen des Design Space gebildet
und erweitert. So tragen alle Teilneh-
menden zum Erfolg der Thesis bei.

Idee 4 ' I——T

-~
-

e l
'|| b

| VS |
Lu[iﬁ_i

| }égl%ﬁ* S
W\i %K

e
HRE
o COw
~ =0 ovolert, Genttt ime £

eren Sl = awfr?cﬂ-

'I".-F.-._

www.kit.edu



